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EreignisgesteuerteSimulation

1. Ubung Abgabetermin: Montag, 19.11.2001yor der Vorlesung
per emailannuel | er @ini -trier. de

1. Aufgabe: (10 Punkte)
BetrachterSSie die Ampelschaltungusder Vorlesung:3 Ampeln, mit folgendenPhasenlangefeweils
im Programper Zufall um bis zu einerSekundeverlangert):

Ampel | Grin| Gelb | Rot | Rot-Gelb
1 30s 4s | 50s 4s
2 28s 6s | 40s 4s
3 20s 2s | 50s 4s

Die Ampelnseienn einemKreis aufeinemVerkehrsulingsplataufgebautZwei Pkwfahrenaufdiesem
Kreis (auf verschiedenefahrspuren)Pkw 1 benétigtl5 Sekundernvon Ampel zu Ampel und verhéalt
sichordnungsgemalsl.h. er fahrt nur bei Griin. Pkw 2 daggenbendtigtjeweils 10 Sekunderund fahrt

auchbei Gelbnochiberdie Ampel. DasAnfahrennacheinemAmpelstopdauertzusatzlichl Sekunde.
Beim Startsteherbeidevor Ampel 1 undalle Ampelnwechselrauf Grin.

Simulieren Sie den Verkehrsilingsplatz und erzeugen Sie eine Liste mit den Ereignissen
(Ampelschaltungen/-stops/-durelhirten)derersten200 simuliertenSekunden.

2. Aufgabe: (10 Punkte)

In einemHochhaudefindetsichalsFahrstuhlein Paternosterd. h. alle 10 SekunderkommteineKabine
an,in diebiszu5 PersonerinsteigerkdnnenUm in einesolcheKabineeinsteigerzukdnnenmuf3man
zumZeitpunktder AbfahrteinerKabinebereitsvor demPaternostestehenansonstemuf3manaufdie
nachsteKabinewarten.Uns interessierhier der Verkehr vom Erdgeschofaufwarts,d. h. alle Kabinen
kommenleeran.

SimulierenSie entsprechendgreignissgetwa (Personen-)Abfahrt und (Personen-)Ankunft) fir 200 Se-
kunden,wobei die Ausgabeunter anderemfir jede fahrendePersondie Wartezeitvor dem Paterno-
ster enthaltensoll. Im Mittel soll alle 2 Sekundereine Personankommen,allerdingsnicht in festem
Takt, sondernmit exponentialerteilten Abstdnden(etwa wie Naechst e_Ankunft = Exponen-
tial (M| _Ankunfts_Abstand); inC++)

Programmieren Siedie Simulationenin C++ und versehenSielhr e Programmemit ausfuhrlichen
Kommentaren.



