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EreignisgesteuerteSimulation

1. Ubung Abgabetermin: Donnerstag,02.11.1998yor der Ubung
per emailannuel | er @Qini -trier. de

1. Aufgabe: (10 Punkte)
BetrachterSiedie AmpelschaltungusderVorlesung:3 Ampeln, mit folgendenPhasenlangen:

Ampel | Grin| Gelb | Rot | Rot-Gelb
1 30s 4s | 50s 4s
2 28s 6s | 40s 4s
3 20s 2s | 50s 4s

Die Ampelnseienin einemKreisaufeinemVerkehrsilingsplataufgebautZwei Pkwfahrenaufdiesem
Kreis (auf verschiedenefahrspuren).Pkw 1 benotigtl5 Sekundervon Ampel zu Ampel und verhéalt
sichordnungsgemals.h. er fahrt nur bei Griin. Pkw 2 daggenbendtigtjeweils 10 Sekunderundfahrt

auchbei Gelbnochiberdie Ampel. DasAnfahrennacheinemAmpelstopdauertzusatzlichl Sekunde.
Beim Startsteherbeidevor Ampel 1 undalle Ampelnwechselrauf Grin.

Simulieren Sie den Verkehrsulingsplatz und erzeugen Sie eine Liste mit den Ereignissen
(Ampelschaltungen/-stops/-durethirten)der ersten200 simuliertenSekunden.

2. Aufgabe: (10 Punkte)

In einemHochhaudefindetsichalsFahrstuhlein Paternosterd. h. alle 10 SekunderkommteineKabine
an, in die bis zu 5 Personereinsteigerkonnen. Um in eine solcheKabine einsteigerzu kénnen,muf3
man zum Zeitpunktder Abfahrt einer Kabine bereitsvor dem Paternostesstehen;ansonstermuf3 man
auf die ndchsteKabinewarten. Uns interessierhier der Verkehr vom Erdgeschof@aufwarts,d. h. alle
Kabinenkommenleeran.

SimulierenSie entsprechendEreigniss€etwa (Personen-)Abfahrt und (Personen-)Ankunft) fir 200 Se-
kunden,wobei die Ausgabeunter anderemfiir jede fahrendePersondie Wartezeitvor dem Paterno-
sterenthaltensoll. Im Mittel soll alle 2 Sekundereine Personankommen,allerdingsnicht in festem
Takt,sondermit exponentialerteiltenAbstander{etwawie Naechst e_Ankunft = Exponenti -
al (M| _Ankunfts_Abstand); in C++ oderin JAVA alsNaechste_Ankunft = Distri -
but i on. Exponenti al (M| _Ankunfts_Abstand);)

Programmieren Siedie Simulationenin C++ oder in JAVA und versehenSie Ihr e Programme mit
ausfuhrlichen Kommentaren.
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