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Aufgabe 13 (Myhill/Nerode) (7 Punkte)

SeiL = {a'¥’ | a,b € {a,b}* und der groRte gemeinsame Teiler von i und j ist 1
Zeigen Sie mit Hilfe des Satzes von Myhill und Nerode, dasscht regulér ist.
Hinweis: Betrachten Sie die Aquivalenzklassef] mit p Primzahl.

Aufgabe 14 (Teilmengenproblem) (7 Punkte)
Gegeben sind die DEA4 und B:
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Zeigen oder widerlegen Sie die Behauptung:
L(A) C L(B)

(Tipp: L(A) C L(B) <= L(A)\ L(B) = (. Wie kann man einen Automaten
konstruieren, def.(A) \ L(B) erkennt?).

Aufgabe 15 (Knuth-Morris-Pratt Algorithmus) (12 Punkte)

1. (4 Punke)
Sei P = babbab ein Pattern. Der Eintraly:] soll, wie in der Vorlesung definiert,
die Lange des breitesten Randes des Préfixes der LamgeP enthalten.
Berechnen sié[] furallei = 1,...,n bezglichP.

2. (8 Punkte)
T ist Text der Langer und P ein Pattern der Lange.
Der Knuth-Morris-Pratt Algorithmus sieht wie folgt aus:

q—0
fori—ton
dowhileg > 0 andPlg + 1] # T'[7]
do g < blg]
if Plg+1]=T[i{then g «—q+1
if ¢ =m then { print 'Pattern occurs with shifti — m; ¢ < b[q] }

Benutzen sie nun den Algorithmus (und besond@jsum einen DEA zu kon-
struieren, der ein Pattern-Matcher fBr= babbab ist. Ein Pattern-Matcher soll
zusatzlich zur DEA-Eigenschaft noch folgendes besitzersd jedes/orkom-
men vonP angezeigt werden. D.h. dass wenn der Endzustand ereicliieywur
figurativ gesprochen, eine Lampe angeht, wir aber mit dent &asEingabe
nicht im Endzustand zirkulieren diirfen. Wenn als®babbbab die Eingabe ist
durfen wir uns wahrend der Abarbeitung der Einagbe nur exaiei mal im
Endzustand befinden.

(Versuchen sie mit Hilfe von]] als erstes einen\’-DEA, also ein DEA dessen
einziges nicht-deterministisches ElementUbergange sind, zu bauen. Elimi-
nieren sie dann dig -Ubergange.)

Aufgabe 16 (Minimalautomat) (7+9 Punkte)

Die beiden gegebenen Automaten sind nicht minimal. MinieneSie sie mittels des
in VL6 vorgestellten Markieungsalgorithmus.
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